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Nasza szkota podjeta sie udziatu w konkursie Firmy Tandem - warsztaty
pedagogiczne, profilaktyka uniwersalna, ktérego celem jest promocja
profilaktyki uniwersalnej w szkole. W ramach konkursu uczniowie klasy IV
-VIIl mieli przygotowac gre planszowa/karciang na temat bezpiecznego
korzystania z multimedidow (TV, telefon, komputer, XBOX itp.) Prace
konkursowe na etapie szkolnym zostaty wyrdznione i nagrodzone na
Happeningu Dnia Zdrowia Psychicznego organizowanym w naszej szkole,
a najlepsza praca zostata wystana na ogdlnopolski konkurs Firmy Tandem-
warsztaty pedagogiczne. Wiecej informacji o idei konkursu mozna
poczyta€ na stronie organizatora www.TANDEMwarsztaty.pl.

Dodatkowo zwycieska gra planszowa, ucznia z klasy VII A ,Wyscig po
zdrowie w krainie multimediow” zostata wykorzystana podczas zajec
opiekunczo-wychowawczych w swietlicy szkolnej. Dzieci z zaciekawieniem
| zaangazowaniem graty w gre poznajgc przy okazji zasady bezpiecznego
zachowania sie w sieci. Podsumowujgc zajecia wspdlnie dyskutowalismy o
zagrozeniach jakie mozna spotka¢ w Internecie i jak powinno wygladac
zdrowe korzystanie roznorodnych multimediow.
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