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Tytut projektu: Innowacyjne narzedzia edukacyjne

Finansowanie: Projekt finansowany jest ze srodkéw Unii Europejskiej w
ramach programu Erasmus+, Akcja 2: Partnerstwa strategiczne

Okres realizacji projektu; 01.12.2018r. - 30.11.2020r.
Lider Projektu: Europejska Fundacja Rozwoju z Nowego Sacza (PL)
Partnerzy projektu:

- Szkota Podstawowa im. H. Sienkiewicza z Polskim Jezykiem Nauczania w
Jabtonkowie (CZ)

. Zakladna skola - Grundschule z Kezmaroku (SK)

. Zespot Szkolno-Przedszkolny w Kamionce Wielkiej (PL)

Celem projektu "Innowacyjne narzedzia edukacyjne" jest opracowanie
(stworzenie) platformy symulacyjnej (gry on-line) symulujgcej prace
portalu spotecznosciowego skierowanej do mtodziezy ze szkét
podstawowych z Polski, Stowacji i Czech. Opracowana gra bedzie stuzyta
nauce bezpiecznego korzystania z Internetu i mediéw spotecznosciowych,
a takze rozwijaniu umiejetnosci informatycznych wsrod mtodziezy.
Innowacja edukacyjna (gra) wptynie na zdobywanie i podniesienie
umiejetnosci oraz kompetencji w zakresie efektywnej komunikacji
cyfrowej mtodziezy szkolne,j.



Grupy docelowe projektu:

1) szkoty podstawowe oraz instytucje szkoleniowe (docelowo bedzie to ok.
19 tys. szkdt podstawowych i instytucji szkoleniowych posiadajgcych
swoje siedziby w krajach partnerskich ktore beda mogty wykorzystywacé
stworzong platforme edukacyjng w procesie dydaktycznym)

2) kadra dydaktyczna - nauczyciele informatyki, wychowawcy, pedagodzy
(ok. 30 tys. nauczycieli ze szkot podstawowych posiadajgcych swoje
siedziby w krajach partnerskich ktérzy beda mogli wykorzystywac
stworzong platforme edukacyjng w procesie dydaktycznym),

3) miodziez szkolna (ok. 2 mIn uczniow w wieku 10-14 lat uczeszczajacych
do szkét podstawowych posiadajacych swoje siedziby w krajach
partnerskich ktdérzy otrzymajg mozliwos¢ zdobycia i podniesienia
umiejetnosci oraz kompetencji bedgcych efektem z korzystania z
platformy edukacyjnej (gry) (m.in. 180 uczniow biorgcych udziat w
projekcie na etapie testowania);

4) na etapie upowszechniania - kadra zarzadzajgca szkotami, nauczyciele,
pedagodzy, psychologowie szkolni, organy prowadzace i zarzgdzajgce
szkotami, decydenci, szkoty wyzsze ksztatcgce nauczycieli, uczniowie.

Edukacyjna Platforma Symulacyjna "LETcode2utf('39',0)S PLAY -
LETcode2utf('39',0)S LEARN" znajduje sie ponizej:

http://www.eduplatform.online

Zachecamy do korzystania!


http://www.eduplatform.online/

